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Resumen


A través del uso de las plataformas Raspberry, Xbee, Android y Arduino, se creará un administrador que permita monitorear y controlar remotamente las condiciones ambientales de invernaderos y cultivos controlados remotamente



































Abstract

Through the use of the platforms Raspberry, Xbee, Android and Arduino a system that allows the user to monitor and change variables in controlled environment like greenhouses, will be designed and implemented.




































PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA


DESCRIPCIÓN DEL PROBLEMA
En la investigación científica moderna especialmente en las áreas de biología y química es necesario trabajar con tejidos vivos de diferentes especies, y es por eso que se utilizan dispositivos en los cuales estos tejidos pueden crecer en un ambiente en el que todas las variables son controladas por los investigadores, sin embargo, el manejo de estos dispositivos es dispendioso, ya que obliga a que haya un monitoreo constante, y manual tanto para revisar el estado de los procesos de crecimiento, como para modificar los parámetros e instrucciones de estos dispositivos, lo cual toma un gran cantidad del preciado tiempo que los investigadores que  podrían estar usando para continuar mejorando nuestra calidad de vida.





ANTECEDENTES DEL PROBLEMA 
Hubo un proyecto que se inició en el 2010  en que se trabajaba con  ambientes controlados, para la producción de hortalizas [9], existe otro proyecto donde se monitorea la supervivencia de insectos en ambientes controlados, este fue realizado en 2013 [10]; Ambas relacionadas con los factores que vamos a controlar (Humedad, temperatura, ventilación, iluminación, riego).también existe un proyecto en donde utiliza el Arduino para programar una caja de percusión robótica; Sin embargo ninguno de estos proyectos plantea el uso de estos recursos y los ambientes controlados de manera conjunta.



 
  









PREGUNTA DE INVESTIGACIÓN
 
¿De qué modo se pueden implementar las plataformas Raspberry, Xbee, Android y Arduino para permitir el monitoreo y control de manera remota de cultivos en ambientes controlados?




































JUSTIFICACIÓN
 
Se desarrollará un controlador a través de las plataformas Raspberry, Xbee, Android y Arduino que permite el monitoreo y control de cultivos en invernaderos de forma remotamente a través de internet, con el objetivo de que los procesos de cultivo de muestras y tejidos sean menos dispendiosos, y ahorran tiempo valioso a los investigadores y otros involucrados.


































OBJETIVO GENERAL
 
Desarrollar e implementar las plataformas Raspberry, Xbee, Android y Arduino de manera que permitan el monitoreo y control de cultivos en ambientes controlados remotamente




 































OBJETIVOS ESPECÍFICOS

-Integrar a un invernadero las plataformas de Arduino, xbee y Raspberry.
-Monitorear por medio de Arduino, Xbee y Raspberry las variables del invernadero
-integrar la plataforma Raspberry a un servidor, para el control desde un navegador web.
-Diseñar un sistema de control para las variables de temperatura, humedad y luminosidad 
-Diseñar un sistema de riego automático
-Programar una aplicación en Android con una interfaz gráfica, que permita acceder al servidor y controlar las variables directamente sin la necesidad de abrir un navegador web.

 
 
 

























 HIPÓTESIS

Al permitir el administrar los cultivos de manera remota, se predice que se aumentarán las tasas de productividad de los cultivos y la accesibilidad de estos a las personas que no tienen los recursos o tiempo para constantemente monitorear y controlar un cultivo.




































RUTA METODOLÓGICA

En este proyecto todavía no se han hecho muchas cosas porque es un poco nuevo pero  hemos avanzado bastante a lo largo de las asesorías con los acompañantes del Sena y con nuestro asesor del colegio.

El equipo entero ha tenido que consultar bastante sobre el tema ya que no estamos tan llenos de conocimientos sobre este tema, hemos leído bastante sobre los dispositivos que vamos a requerir en el proyecto, con la parte de la estructura del proyecto ya está muy adelantada pero igual nos falta bastante por hacer.

Con nuestro asesor del Sena Camilo ya hemos iniciado a trabajar en las prácticas para aprender a manejar el arduino, aprender a soldar, y aprender a hacer circuitos en las boards, pero todavía estamos en la parte básica de programación con arduino.

Hasta ahora solo hemos hecho unos circuitos en serie y circuitos en paralelo prendiendo bombillas led, hicimos un circuito con 3 bombillas y con el arduino las programamos para que prendiera en secuencia de 1 segundo.

Con nuestro asesor del colegio Michael estamos trabajando en las actas de las asesorías, hasta ahora llevamos 3 actas y éstas todavía están en proceso de hacerse, también tenemos que enviarle el proyecto a Michael para que lo lea y esté informado de que es lo que vamos a hacer exactamente con este proyecto. 

A futuro ya sabremos lo básico en programación con arduino y ya empezamos a trabajar con los dispositivos Arduino, Xbee y Raspberry para desarrollar el controlador que planeamos utilizar para monitorear y controlar las variables de iluminación, riego, temperatura, ventilación y humedad en cultivos que están en invernaderos.

Para conectar los dispositivos está el siguiente orden:
Se conecta el Xbee al invernadero, luego el Arduino al Xbee, el Raspberry al Arduino y el Raspberry al internet.
Por último se conecta el Android al internet

Para manejar el Arduino, primero se instaló al computador el programa para poder abrirlo, luego abrimos el programa y le damos en “File”, luego buscan “example” y le dan click ahí, luego les aparecerá varias opciones y de todas ellas buscan una que diga “basics” que es la opción número 1, le dan click y les aparecerán otras opciones y le dan click a la opción que dice “Blink” para así poder empezar a hacer los sketch.


Al trabajar con las boards hicimos varios ejercicios y teníamos que crear nuevos sketch en cada ejercicio para poder programar los circuitos que hacíamos en las boards con los leds, luego se conectaban de la board al arduino y ya le damos en empezar, y si hizo bien el ejercicio se prenderán los leds de acuerdo al intervalo que programó en la ventana de edición de sketch.
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